
Discgol� põhireeglid
Iga mängija vastutab isiklikult oma viske ohutuse eest!
Vise ei tohi tabada teisi inimesi, loomi ja linde!

•Discgol� mängitakse spetsiaalsete discgol� ketaste ja korvidega. Igal mängijal on oma kettad
(st. teiste mängijate kettaid ei kasutata ja kettaid mängu ajal omavahel ei vahetata).

•Mängu eesmärk on võimalikult väheste visetega visata ketas tiialalt discgol� korvi.

•Peamine reegel on, et ketas tuleb visata käega abivahendeid kasutamata. Visketehnikaid on
erinevaid ja sõltuvad mängijate leidlikkusest ning kogemustest.

•Avavise sooritatakse raja alguse tiialalt. Avaviske sooritamisel peab mängijal olema vähemalt
üks puutekontakt tiialaga.

•Ketta maandusmiskoha märkimiseks jääb kas visatud ketas või spetsiaalne marker, mis
asetatakse maandunud ketta korvipoolsesse serva. Järgmine vise sooritatakse märgitud punkti
tagant.

•Peale avavisete sooritamist viskab järgmisena mängija, kelle ketas on korvist kõige kaugemal.

•Mängijal on keelatud rajal olevate takistuste (nt puud, põõsad) murdmine ja lõhkumine või
viske hetkel teise käega eemal hoidmine.

•Rada on läbitud, kui kõik mängijad on oma ketta discgol� korvi visanud või kui ketas jääb
korvi kettidesse pidama. Korvi ülemise osa peale maandunud ketas ei ole korvis.

•Iga mängija loeb oma visked ise kokku ja tulemus märgitakse skoorkaardile vastava raja
juurde.

Võitja on mängija, kes läbib raja väikseima visete arvuga!


